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Negli Ingressi 1 e 2, in aggiunta alla nuova segnaletica,
troverai anche i “Percorsi Tattilo Plantari”, ovvero guide
in rilievo posizionate sulla pavimentazione che aiutano i
non vedenti a raggiungere il primo Punto Informazioni.

Inoltre, come si vede nella FIGURA 7, solo I'ingresso 2
sara identificato con grandi scritte nere su sfondo giallo.

Nel Parcheggio coperto “P7” troverai le prime colonne
corrispondenti all'inizio di ogni fila di parcheggi, colorate
di un colore diverso. Inoltre tutte le colonne delle file di
parcheggi avranno un grande punto colorato dello stesso
colore della prima (come da FIGURA 8).
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L'orientamento al S. Anna di
Cona sta cambiando.

Questa e una guida che aiuta
a muoversi all'interno
dell'ospedale.



PER MUQOVERSI ALLINTERNO DELL'OSPEDALE

fig. Tutti gli interventi di aggiornamento della segnaletica e colorazione di muri e pavimenti avverranno, in questa prima fase, SOLO al Primo Piano del Settore 1
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Quando entri agli Ingressi 1 e 2 troverai
la NUOVA PIANTINA che illustra tutta
la segnaletica dell’ospedale (foto
grande al centro). Alla tua destra,
all'Ingresso 1, ci sono gli ascensori
panoramici e il Punto Informazioni
(FIGURA 1).

In corrispondenza di ogni Snodo (un
incrocio che conduce in piu direzioni), per
farti ricordare meglio la posizione, sono
stati colorati i muri e i pavimenti. Questa
colorazione rappresenta anche un punto
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Una V0|ta ragglunto |I ano Plano e |I .m.ﬂ ASCENSORE E PIANI SERVITI SETTORE% SErTon, %l SErTon l "‘xSEMTPIIFC;CTT?‘?‘?KE Z‘B“' ‘E‘;(ém;s‘%z Una V0|ta ragg(|unto || Reparto SOpra )Ia
. . LIFT TO FLOORS ~— y
Settore che devi percorrere, troverai i § ma B e B ‘E B A B | coreo D porta dingresso, troverai l'indicazione
cartelli con le indicazioni per o i, i, i @TER@L@ esatta di dove ti trovi (esempio in
raggiungere il Reparto che ti interessa %203 C Al C M C H C corPO BUILDING'S LETTER AND COLOUR FIGURA 5)
(esempio in FIGURA 2). | Settori sono 3 NOMESc SEXTCRt GCOHRDA1 D DITRIBUZIGNE a i = A . G
n SECTOR NUMBER (CONNECTING CORRIDORS) == == @l . D CAZTONE DT BERGORRENZA PER DSETTORT Se prefer|SCI o devi usare le Scale,
e sono contrassegnati con un numero e + A S
un simbolo; il Sols per il Settore 1. Ia AEEDEE | D o ‘ 5.6 troverai le indicazioni come da FIGURA 6
Stella per il Settore 2 e la Luna per i Lerenn € cotone pe como ! P B Eretts T el | Vs i
Settore 3 ‘ E 52 corro :E’E‘EE??Z rosso co.rrlsponq? al Pla_no in cui !ZI tr_ow_,
Arrivato allo Snodo (uﬁ incrocio che PARCHEGGIO | Serore . serTone HOW TO GET TO SECTORS %23 mentre i numeri in nero indicano i Piani
PARKING = T . . . . \
conduce in piu direzioni), la segnaletica TAKE THE LT 8 A U T THE FIRST 00w che puoi raggiungere. La freccia aiutera

- GO TO YOUR SECTOR
- YOU WILL FIND MORE INFORMATION THERE
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della porta.
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ti indichera dove si trova il Reparto
(esempio in FIGURA 3).
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